AKCJA NABOROWA

pwd. Ola Krawczyk, pwd. Katarzyna Ukalska

JAKA POWINNA BYC SKUTECZNA AKCJA NABOROWA?

Zaplanowana i przemyslana — zanim zaczniesz zalatwia¢ wszelkie formalnos$ci zaplanuj cata akcje
— od tego, jakie formy zastosujesz, poprzez okreslenie kolejnosci ich pojawiania sie, az po zbiorke
naborowa;

Atrakcyjna, ciekawa, przyciggajaca — nie uzywaj przy planowaniu stlowa “standard”; korzystaj z
pomystéw innych, ale wzbogacaj je o co§ nowego. Szukaj nowych form, ktore beda stanowily
konkurencje¢ (albo potozg na topatki) wszystkie inne, ktore istnieja w szkole;

Zorganizowana — podzial zadan i1 odpowiedzialnos$ci jest niezbedny przy dobrej akcji; to nie moze
by¢ improwizacja — szkoda Twojego czasu;

Angazujgca — nabor do druzyny to wspolna sprawa wszystkich jej dotychczasowych czlonkow —
wiacz do pracy caty sklad.

Tajemnicza — nie odkrywaj wszystkich kart juz na poczatku. Najpierw zainteresuj, zaintryguj,
spraw zeby cata szkota o tym méwila, a dopiero na koncu wyjaw swoj cel;

Réznorodna — niech formy, ktére stosujesz beda zréznicowane — niech oddziatywaja na rozne
zmysly — beda wtedy lepiej zapamigtane i zauwazone;

Pozytywna — akcja powinna pokazywaé harcerstwo i twoja druzyn¢ z jak najciekawszej strony,
jednoczes$nie nie moze stawiaé w negatywnym $wietle innych mozliwos$ci spedzania wolnego czasu
(np. “Po co ci nudne kotko biologiczne? Przyjdz do nas!”)

Dostosowana do odbiorcéw — gdy robisz nabdr przypomnij sobie jakie hasta odzwierciedlaja
charakter poszczegdlnych grup wiekowych: zabawa, gra, poszukiwanie, wyczyn; niech te hasta
pomoga Ci zorganizowac nabor dla Twojej grupy wiekowej (mlodziez w wieku wedrowniczym nie
bedzie tak chetnie plasa¢ w czasie przerw na korytarzu jak przyszie zuchy);

Zrozumiala — niech Twoje hasta, formy beda tajemnicze, ale pamigtaj, ze nie moga byé
niezrozumiate. Hasta zaszyfrowane na plakatach bez udostepnienia kodu umozliwiajacego
rozszyfrowanie sg kiepskim pomystem;

Humorystyczna — pamigtaj, ze humor jest pierwszym krokiem do sukcesu. Wykorzystanie
akcentow humorystycznych (oczywiscie z zachowaniem dobrego smaku) gwarantuje, ze Twoje
formy zostang zapamigtane;

Wiarygodna — informacje o miejscu i godzinie zbidrki, ktére podasz musza by¢ zgodne z
rzeczywistoscia!

Ustalona — nie podejmuj zadnych dzialan bez poinformowania i uzyskania zgody dyrekcji! Z16z
plan akcji naborowej w Komendzie Hufca i powiadom o efektach.
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A teraz kilka form, ktére mozna zastosowacé podczas naborow:

Plakat — to czy bedzie to forma standardowa (a to przeciez stowo zakazane:)) zalezy od tego, w jaki
sposob go wykonasz i jaki bedzie na niego pomyst. Oto kilka sugestii:

e Uzyj do jego zrobienia troche wigcej niz kartki i farby — sprobuj sprey’a, kolorowego papieru,
orgiami, materiatu (np. jeanso6w), suszonych kwiatow czy lisci, wycinkéw z gazety, bibuly,
zapatek...wszystkiego, co mozna przyklei¢, z czego mozna utozy¢ hasto naborowe!

e To podstawa, ale pamigtaj, ze plakat powinien by¢: schludny, czysty, nie pogigty;

e Niech twoj plakat bedzie czym$ wiecej niz kartka z hastem — wykorzystaj fantazje i pomysl o
tym, co jest interesujace dla twoich odbiorcows;

e Jezeli robisz nabor do druzyny czy zastgpu specjalnoSciowego uzyj form zwigzanych z ta
wlasnie specjalnoscia; identycznie mozesz postapi¢ z nazwg czy tradycjami druzyny;

Pomysty:

Plakat jako okno GG, plakat z wyswietlaczami komorek (a twoje hasta to tres¢ SMSow), plakat na
podobienstwo jakiegos filmu (Matrix, Wiadca Pierscieni, Shrek), plakat w dziwnym ksztaicie, plakat
z mozliwoscig przesuwania lub przekrecania roznych elementow, plakat w formie okna strony
internetowej itp.

Hasla — maja by¢ intrygujace, krotkie, wzbudzajace ciekawos¢, nie mogg budzi¢ kontrowers;ji,

e Powinny by¢ “na czasie” — nie ograniczaj si¢ do standardéw sprzed kilku lat, korzystaj ze
znanych tekstow z filmoéw (Shrek, Sami Swoi, Kubu$ Puchatek itp.), korzystaj z pomystow
aktualnych i szukaj czego§ NOWEGO;

o Jezeli stosujesz tradycyjne hasta zastosuj nietuzinkowa forme (superplakat!)

e Pomysty:

Inwazja mocy — zaczelo sie wielkie odliczanie!
Mocne wrazenia!
Potezna dawka wrazen czeka na Ciebie

Swiat w nowych kolorach;
WANTED ALIVE - kazdy w wieku 14-16 (itd.)

Wystawa fotografii — w porozumieniu z dyrekcja mozna wykorzysta¢ szkolng gablotke; poniewaz
gablotki szkolne stanowia codzienny element w szkolnych murach nalezaloby w jaki$ sposob
(kolorowe strzatki, wykrzykniki) zwroci¢ wszystkich uwage na wasza gablotg. Ponadto warto
pomysle¢ nad §miesznymi podpisami pod zdjeciami:), mozna zrobi¢ wystawe w formie komiksu.

Artykul w gazetce szkolnej — wazne zeby byl ciekawy, napisany takim jezykiem, zeby byt
zrozumialy dla odbiorcéw (trudno pisaé o metodzie harcerskiej, albo o zwyczajach w harcerstwie
méwiac harcerskim jezykiem uzywajac skrotow — HSP, KRM, BSP czy DMB); opatrzcie artykut
zdjeciem — bedzie przyciggatlo wzrok. Pamigtaj, ze potowa sukcesu to przyciggajacy i tajemniczy
TYTUL!

Audycja w radiowezle — do radiowezta powinny po6js¢ osoby, ktore majg tatwos¢ w wypowiadaniu
si¢, potrafig tadnie i wyraznie méwi¢, sa w stanie opowiedzie¢ w sposob ciekawy o tym, co robi
druzyna; Powinny wczes$niej uzgodni¢ z prowadzacym przebieg audycji, przygotowac si¢ wezesniej
do odpowiadania na pytania, ale mie¢ tez dar improwizacji na wszelki wypadek;). Ostroznie
podchodzcie takze do pomyshu puszczania harcerskich piosenek (“Harcerska dola”, czy “Plonie
ognisko w lesie””) — przy obecnych trendach:) w muzyce moze Wam tylko zaszkodzi¢...niestety.
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Wygaszacie ekranu czy tapety w pracowni komputerowej — koniecznie po uzgodnieniu z
dyrekcja 1 nauczycielem informatyki; Na ekranie moze by¢ wyswietlone jakies hasto naborowe lub
adres strony internetowej druzyny;

Pokazy — moga to by¢ pokazy tych umiejetnosci, ktore sg atutem Twojej druzyny. Ratownictwo
medyczne, wspinaczka, survival, kolekcjonerstwo — wszystko jest atrakcyjne pod warunkiem, ze
Twoi ludzie potrafig zrobi¢ to “profesjonalnie”. Nie wpisuj w planie akcji pokazow survivalowych,
jesli Twoja druzyna nie ma o tym pojecia i nie wiesz jak si¢ do tego dobrze przygotowac. Uczniowie
szybko wyczuja, ze to tylko improwizacja; Poza tym uzgodnij przebieg takiej prezentacji z dyrekcja,
sprawdz czy sg ku temu warunki, dopnij wszystko na ostatni guzik;

Formy aktywnoS$ci podczas przerw — $piewanki, plasy, zabawy, zawody mozna stosowac (raczej
jednak przy dwodch najmtodszych pionach), powinny prowadzi¢ je osoby, ktore maja donos$ny glos,
potrafig nawigza¢ kontakt z innymi, sg przebojowe 1 otwarte. Do zabawy podczas przerwy powinny
by¢ zapraszane inne osoby — nie ograniczajcie si¢ do spiewania czy plasow tylko we wiasnym gronie
liczac, ze kto$ si¢ dolaczy; Przygotujcie takie zabawy, ktore beda bezpieczne 1 mozliwe do
przeprowadzenia na zatloczonym korytarzu szkolnym;

Imprezy dla szkoly — nierzadko sg bardzo skutecznym elementem naboru, ale wymaga o wiele
wickszego nakfadu pracy. Takg impreza zorganizowang dla szkolty moze by¢: dyskoteka, turniej
sportowy, przedstawienie, $wigto szkoty, festyn z okazji dnia dziecka, rajd itd. Wymaga to
wczesniejszego przygotowania programu imprezy, uzgodnienia wszystkich szczegotow nie tylko z
dyrekcja, ale 1 z gronem pedagogicznym, zalatwienia sprzetu itd. Podczas takiej imprezy mozna
zareklamowac¢ dzialalnos¢ druzyny;

Naklejki, ulotki, karteczki, kalendarzyki itp.— mozna zostawi¢ je w jakim$ specjalnym miejscu na
korytarzu szkolnym (w kopercie, pudeteczku itp.) lub rozdawac przy okazji “chodzenia po klasach”.
Wazne jest jednak poinformowanie dyrekcji o tym, ze takie ulotki mogg “fruwaé” po korytarzach
szkolnych wyrzucone przez uczniow;

Chodzenie po klasach — czyli odwiedziny w interesujacych nas klasach w celu krotkiego
przyblizenia tego, kim jesteSmy i co robimy oraz zaproszenia na zbiorke.

e Po pierwsze: odwiedZ wcze$niej pokoj nauczycielski 1 zapowiedz si¢ nauczycielom (zeby nie
byli zdziwieni 1 w ogole wpuscili Ci¢ na lekcje);

e Po drugie spisz na kartce numery sal, w ktorych maja lekcje twoje klasy;

e Po trzecie podczas tej formy powinni uczestniczy¢ osoby z kadry druzyny (najlepiej
druzynowy, przyboczni), ktore w sposob krotki (3 minuty), ale rzeczowy przedstawig
informacje. Atutem jest, jesli sa to osoby réznej plci 1 KONIECZNIE nienagannie
umundurowane.

Ciasteczka, cukierki i inne slodycze — jesli ciastka — to zrobione przez siebie, jesli cukierki — to z
przyczepiong informacja lub cytatem, wazne zeby nie bylo to tylko darmowym poczestunkiem (jak
na promocjach w hipermarketach) tylko zacheta do przyjscia na zbiorke. Jest to forma, z ktorg trzeba
uwazac — jesli ktos si¢ czyms zatruje to moze by¢ na Was :(

Flash-mob — popularna forma, ktéra polega na zebraniu w jednym miejscu o okreslonej godzinie jak
najwiekszej liczby osob, ktore beda wykonywac jakas czynnos$¢ (np. tanczenie krakowiaka o 14:45
na boisku szkolnym). Forma musi by¢ atrakcyjna, a flash-mob sprawdza si¢ glownie przy pionach
starszych.
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Gra logiczna — gra, ktéra bedzie opierata si¢ na rozwigzywaniu zagadki logicznej. Zabawa jak dla
Sherloka Holmes’a, kiedy w szkole pojawiajg si¢ pytania i w okreslonych miejscach, o okreslone
godzinie wskazowki prowadzace do rozwigzania. Gra sprawdzi si¢ jesli bedzie wczesniej
zapowiedziana, WIDOCZNA, rozpropagowana w gazetce szkolnej, radiowezle, przez nauczycieli.
Musi by¢ intrygujaca i odpowiednio trudna — zeby trzymata w napieciu do konca i nie data si¢ od
razu rozwigzac.

“Drzwi otwarte” w harcowce — tylko dla druzyn, ktére majg swoja harcowke w danej szkole.
Pomieszczenie powinno by¢ odpowiednio przygotowane, udekorowane. Mozna przygotowad
wystawe sprzetu, zdje¢. Ponadto w harcowce powinno si¢ co$ dziaé — zabawy, gry, czy przewodnik,
ktéry bedzie oprowadzat po harcéwcee - co$ aktywizujacego uczestnikow;

Wystawa sprzetu, kacik druzyny — w miejscu wyznaczonym przez dyrekcje mozna zorganizowac
wystawe sprzetu druzyny; namiot, palenisko (jesli w szkole to moze by¢ to mata lampka ukryta w
stosie zrobionym z drewna), karimata, gitara, itp. Mozna przygotowaé wystawe w formie miejsca
biwakowego. Mozna zastosowaé form¢ wystawy interaktywnej — gdzie w tym “obozowisku” beda
harcerze, ktorzy beda aktywng czescig tej wystawy (bedg improwizowaé gotowanie zupy, grali na
gitarze itp.)

Inne — inne formy, ktére pomoga zwroci¢ uwage na twoja akcje: wielki napis kreda na ptycie boiska
szkolnego, transparenty przy wejsciu do szkoty, strzalki, §lady stop prowadzace do miejsca zbiorki
itp.;

Formy muszg by¢ dostosowane do wieku odbiorcow — pamietaj o tym! Co innego spodoba si¢
10-latkowi, co innego 16-latkowi !!!

Zbiorka naborowa — kilka informacji

e Miejsce zbidrki powinno by¢ w szkole, w ktdrej robisz nabor;

e Godzina zbiorki powinna by¢ dopasowana do godzin lekcji klas, w ktorych robisz nabor (nie
w trakcie lekeji);

e Najlepszym dniem na zbidrke naborowa z reguly jest pigtek gdyz po nim nastgpuje weekend
i nikt nie musi przygotowywac si¢ do szkoly. Przeanalizuj jednak wcze$niej termin zbiorki —
uwazaj na: zaj¢cia pozalekcyjne, kolka zainteresowan, wycieczki szkole, pierwsze pigtki
miesigca itp. — dowiedz si¢ u dyrekcji czy nie ma takich zaje¢ w terminie, w ktérym chcesz
robi¢ zbiorke.

o (Czas trwania zbiorki nie moze by¢ za dlugi, ani za krétki — optymalny to 1,5 godz.;

e Miejsce zbidrki powinno by¢ dostosowane do twoich oczekiwan odnosnie liczby oséb oraz
programu zbiorki;

e Miejsce powinno by¢ takze w jaki$ sposob udekorowane, ozdobione, przygotowane — niech
nabierze harcerskiego klimatu;

e Zbidrka jest bardzo waznym elementem naboru, od ktérego czesto zalezy powodzenie calej
akcji;

e Zbidrka powinna by¢ dynamiczna, nie mie¢ przestojow, chwil, “kiedy zapada taka
niezreczna cisza’;

e Zastosowane formy powinny by¢ na tyle atrakcyjne, aby zachecily osoby do dalszego
poznawania harcerstwa,

e Zbidrka powinna zawiera¢ jak najwigcej form aktywizujacych uczestnikdw — nie pozwol im
za dhugo siedzie¢:)

e Prowadzacym zbidrke powinien by¢ druzynowy — jesli tak nie jest, powinna by¢ to osoba,
ktora jest pewna siebie, potrafi zapanowa¢ nad “thumem”, ktdra potrafi si¢ konkretnie i jasno
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wypowiada¢ (np. tlumaczy¢ zasady zabaw), i moze si¢ to wydawac spostrzezeniem co
najmniej dziwnym — ale powinna by¢ sympatyczna i otwarta;

e Postarajmy si¢ wyeksponowac przyszlych zastepowych — niech odegraja na zbiorce jakas
znaczacg role;

e Nie mozna da¢ sobie wej$¢ na glowe - jesli niepewnie czujesz si¢ w tym temacie zapro$ na
zbiorke i popro$ o pomoc w jej prowadzeniu starszego instruktora-druzynowego. To nie
wstyd! Poczatki bywaja trudne, a na pierwszej zbidrce wazne jest pokazanie, jakie zasady tu
panuja — nie wszyscy niestety znaja zasady kulturalnego zachowania;

e Podczas zbiorki wszyscy obecni harcerze majg w niej aktywnie uczestniczy¢é — nie ma mowy
o siedzacych z zalozonymi r¢kami obserwatorami w kacie, ktorzy komentujg to, co si¢
dzieje;

e Podczas zbiorki wazne jest budowanie autorytetu, a nie jego burzenie — kadra druzyny musi
ze sobg wspolpracowad, a mate potknigcia traktowaé z przymruzeniem oka, nie kiocic¢ sig,
nie sprzeczac i nie dzialaé sprzecznie ze sobag;

e Na zbiorce traktujmy osoby, ktére przyszly nie tyle jako gosci, co jak potencjalnych
czlonkow druzyny. Na zbiorce jesteSmy tylko MY — a nie tylko my i ONI — nowi; atmosfera
otwartosci i traktowanie ich jak “swoich” jest bardzo wazne;

e Podczas pierwszego spotkania postaw na integracj¢ i poznanie — chociazby imion; chetniej
p6jda na kolejng zbiorke, jesli beda wiedzieli, ze jest ona u druhny Pauliny czy druha Jasia,
niz u jakiego$ starszego harcerza,

e Podzial na zastepy jest momentem do$¢ znaczacym — pozwdl na to by osoby podzielily si¢
tak, ze kazdy bedzie zadowolony; nie mozna nikogo zmusza¢, kazaé, naciska¢ by wybrat
inny zastgp. Pozwol na wybor, ale tak zaplanuj zeby moc kontrolowaé sytuacje i sterowac
nig;

e Zaplanuj czas dla zastepowych — na informacje wstgpne, nawigzanie kontaktu z nowymi
osobami, zebranie danych czy ulozenie siatki zastepu (nie dtuzej niz 15 minut);

e Zakoncz zbiorke kregiem harcerskim:)

7 grzechow glownych akcji naborowej

1. Zaszyfrowanie informacji o zbidrce nie podajac klucza do szyfiru i stosujac tg forme jako jedyna
informacj¢ o spotkaniu lub (zamiennie) umieszczenie informacji o zbiérce TYLKO w Internecie —
chyba, ze liczysz na jak najmniejsza liczbe 0sob;

2. Zaplanowanie zbiorki na dzien, kiedy cata szkota wyjezdza na wycieczke itp.;

3. Nie poinformowanie dyrekcji szkoty o chgci przeprowadzenia akcji naborowe;;

4. Spo6znienie si¢ na zbiorke naborowg lub (zamiennie) czysta improwizacja podczas jej trwania;

5. Niewyprasowany, zaplamiony mundur plus takie dodatki jak ré6zowe rajstopy, buty na obcasie,
golf czy jeansy z dziurami — podczas odwiedzin w klasach czy na zbidrce;

6. “Plakaty” w postaci biatej kartki A4 z czarnym napisem jako forma (i w dodatku jedynal!)
zachecenia do harcerstwa;

7. Zastosowanie formy wykladu (czy nawet pogadanki) podczas zbiorki naborowej — czy widzisz
tych zasypiajacych tudziez wymykajacych si¢ ze zbiorki ludzi?



